HEe1victum DER DAMMERUNG

Lily Chens Faust schnellte ohne Wirkung durch das Gespenst. Die grotesk langen
Finger der Kreatur schlugen nach ibr, doch sie wich geschickt aus, wie Wasser,

das um einen Stein fliefSt. Ihr Wing-Chung-Stil konnte bei dem rubelosen Geist
vor ihr nichts ausrichten, aber Lily konnte nicht aufgeben. Sie festigte ibren Stand
und zeichnete mit ihrer offenen Hand ein kompliziertes Siegel in die Luft.

Mit ihrem néchsten Schlag war die Kreatur eingefroren. Gefangen in der
Bewegung konnte sie nichts tun, doch sie starrte Lily mit einem durchdringenden
und wiitenden Blick an.

Lily spiirte eine weitere Priisenz, drebte sich und bereitete sich darauf vor erneut
zuzuschlagen. Ein alter, fetter weifSer Mann mit einem teuren Anzug hob
liichelnd beide Hinde in die Luft. Lily unterbrach ihren Angriff; behielt aber ibre
Angriffspose bei. ,Identifizieren Sie sich®, forderte sie.

»Nun*, die Stimme des Mannes war schroff, strahlte wie selbstverstindlich jedoch
gleichzeitig einen herzlichen Charme aus. ,Meister Yuanjing hatte recht.

Du musst wirklich seine beste Schiilerin gewesen sein. “ Der Mann liefS langsam
seine Arme sinken. ,Mein Name ist Charlie Kane. Dein alter Meister erziihlte
mir, dass du maglicherweise in der Lage bist, mir mit einem kleinen Fall hier in

Arkham zu helfen. Hast du jemals vom Orden der silbernen Dimmerung gehirt?“

UBERBLICK UBER
DIE ERWEITERUNG

Heiligtum der Dimmerung ist eine Erweiterung fiir Villen des Wahnsinns,
Zweite Edition, in der die reichen und angesehenen Mitglieder der Silberloge
der Dimmerung zusitzlich zu ihrem stadtweiten Einfluss verbotene arkane
Krifte ausiiben. Hinter der Fassade von Ehrbarkeit fiihrt der wahre Orden der
silbernen Dimmerung Rituale mit ritselhaften Beweggriinden durch.

Mit dieser Erweiterung werden zwei neue Szenarien und neue Mythos-
ereignisse fiir die App freigeschaltet. Auferdem gibt es eine neue Art von
Markern, Aufhaltenmarker. Dariiber hinaus enthilt die Erweiterung neue
Spielplanteile, 1 Monster, Ermittler und Karten fiir noch spannendere
Ermittlungen.

INHALT

Die Erweiterung Heiligtum der Dimmerung enthilt folgendes Spielmaterial:

* 5 Spielplanteile

* 2 Ermittlerkarten mit passenden Figuren
* 2 Monstermarker mit passenden Figuren
* 10 Karten fiir einfache Gegenstiinde

* 6 Karten fiir besondere Gegenstinde

e 10 Zauberkarten

e 7 Zustandskarten

e 2 Schadenskarten

e 2 Horrorkarten

e 20 Aufhaltenmarker

* 10 Personenmarker

e 7 Hinweismarker

e 2 Wandmarker
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ERWEITERUNGSSYMBOL

Alle Karten und Spiclplanteile aus dieser
Erweiterung sind mit dem Symbol von He:ligrum
der Diimmerung markiert, damit sie sich vom
Spielmarerial des Grundspiels und anderen

Erweiterungen unterscheiden lassen.




VYERWENDUNG
DIESER ERWEITERUNG

Wenn mit der Erweiterung Heiligtum der Dimmerung gespielt werden soll,

kommen die Aufhaltenmarker, eine neue Art von Spielmaterial, in den
allgemeinen Markervorrat. Alles andere Spielmaterial der Erweiterung wird
den entsprechenden Stapeln und Vorriten aus dem Grundspiel zugefiigt.
Vergesst nicht, eure App zu aktualisieren und unter ,Meine Sammlung” die
Erweiterung zu aktivieren.

NEUE REGELN

SPIELPLANTEILE BEWEGEN

Spielplanteile kénnen sich im Verlauf des Spiels iiber den Tisch bewegen.

o Sobald ein Spielplanteil bewegt wird, nimmt man es von seinem
gegenwirtigen Standort und legt es, wie in der App gezeigt, in den
zentralen Spielbereich.

e Sobald ein Spielplanteil bewegt wird, behalten alle darauf liegenden
Karten, Marker und Figuren ihre Position auf dem Spielplanteil bei.

SPIELPLANTEILE UBERSCHNEIDEN

Wihrend des Spiels konnen Spielplanteile so gelegt werden, dass sie andere
Spielplanteile tiberschneiden.

o Sobald ein iiberschneidendes Spielplanteil ausgelegt wird, behalten alle
Figuren, Karten und Marker ihre Position auf dem Spielplan bei, aufSer
ein Effeke besagt ausdriicklich etwas anderes.

e In dieser Erweiterung kénnen tiberschneidende Spielplanteile keine
kompletten Felder auf dem Spielplan verdecken. Falls eine Figur oder
Karte auf dem Teil des Feldes ist, der von einem anderen Spielplanteil
verdeckt wird, entscheiden die Ermittler als Gruppe, wohin sie diese
Spielmaterialien innerhalb ihres Feldes verschieben wollen, damit sie
nicht vom {iberschneidenden Spielplanteil verdeckt werden.

o Der Teil eines Spielplanteils, der unter einem anderen liegt, ist nicht mehr

Teil des Spielplans.

o Wenn Ermittler ein Feld auf iiberschneidenden Spielplanteilen betreten
oder verlassen wollen, befolgen sie die normalen Regeln fiir Bewegung.

AUFHALTEN

Verschiedene Effekte bewirken, dass die Ermittler
Aufhaltenmarker auslegen miissen.

& FEinem Monster, das auf einem Feld mit Aufhalten-
marker ist, muss man nicht ausweichen.

& Felder konnen mehrere Aufhaltenmarker haben. Aufbalsenmarker

& Sobald ein Monster aktiviert wird, entscheiden
die Ermittler als Gruppe, ob sie einen Aufhaltenmarker von dem Feld des
Monsters ablegen. Falls sie dies tun, verfillt die Bewegung des Monsters.

o Falls ein Ermittler einen Aufhaltenmarker ablegt, kommt er in den Vorrat
der Aufhaltenmarker zuriick.

o Aufthaltenmarker sind kein Besitztum. Sie kénnen nicht aufgehoben,
fallengelassen oder getauscht werden.
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